Méthode d’ajout d'éléments simples et complexes 
dans une scène FSX déjà existante.

Ce tutorial est une méthode pour ajouter un élément simple ou complexe dans une scène déjà existante.
Il faut comme prérequis installer Java. Pour savoir si Java est déjà installé sur votre poste, il faut aller dans le panneau de configuration et cliquer sur la tasse.
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Aller dans l’onglet General et cliquer sur le bouton A propos de…
Cela affiche : 
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Si vous n’êtes pas en version 1.5.0, cliquer sur le lien hypertexte du site www.java.com et procédez à la mise à jour de votre JVM (Java Virtuel Machine).

Ensuite il faut installer le logiciel Whisplacer qui se trouve à http://lc0277.nerim.net/wiki/.

Il faut installer le produit comme le mentionne l’installer.

Par défaut, un raccourci est créé sur le bureau. Si ce n’est pas le cas, je vous recommande d’en faire un.

Ensuite lancer le produit. Il ouvre d’abord une fenêtre DOS dans laquelle est exécuté la JVM. Une fois le lancement effectué, cela se traduit par une seconde fenêtre nommée Whisplacer 0.9.
C’est là dedans que nous allons travailler.

1/ Méthode traditionnelle pour placer un objet simple à un endroit dont on connaît la position.

Cette méthode ressemble à ce qui est expliqué dans le tutorial1.

Je vous propose de placer un porte-avion au large de Granville.

Dans la liste des boutons de l’application, choisissez le dernier bouton, c’est le 22ème (il a pour légende « Entrer Manuellement des Coordonnées »).

Saisissez : 
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Faites OK.
Cliquer sur le 7ème bouton (il a pour légende ajouter des objets de la librairie).

Dessiner ensuite un rectangle sur la grille de l’application. Par défaut Whisplacer positionne un objet par défaut qui est un toit de maison. 

Double-cliquer sur ce toit. Une 3ème fenêtre s’affiche et porte comme titre « Editer Objet de la librairie ». Cliquer sur la photo 3D dans cette fenêtre et choisissez le porte avion (ou n’importe quel autre bateau) : 
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Vous pouvez orienter le bateau avec l’angle de lacet. Par défaut, le bâtiment est orienté plein nord.

Cliquer sur OK. 
Le bateau s’affiche alors à l’endroit par défaut.
Vous pouvez placer deux ou trois autres bateaux si vous le souhaitez.
Ensuite faites, Fichiers, Enregistrer sous, et choisissez MonBateau.xml.

Allez dans le menu A propos. Nous allons dire à Whisplacer à quel endroit se touve FSX et le SDK.

Dans A propos, choisissez Configuration, puis l’onglet Chemin. Mettez les valeurs correspondant à votre configuration. Voici les miennes :

Chemin du compilateur BGL Comp : D:\Jeux\Flight-SDK\SDK\Environment Kit\BGL Compiler SDK\BglComp.exe

Chemin d’installation de FSX : D:\Jeux\FlightX
Cliquer sur OK. Vous n’aurez pas à revenir dans cette section.
Ensuite il faut compiler notre création en un fichier BGL.
Cliquer sur le 5ème bouton de l’application et la fenêtre qui s’affiche indique que le fichier BGL est correctement produit.
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Si vous avez des messages d’erreur dans cette fenêtre, vous ne pouvez pas continuer.

Ensuite il vous suffit de placer le fichier BGL produit dans FSX et de le relancer. Votre création apparaîtra à l’endroit souhaité.

Ouvrez les répertoires FSX, et placer le fichier dans le répertoire scenery de EURW.

Quitter FSX et relancer le. Aller à l’endroit que vous avez mentionné avec les coordonnées, et vous verrez apparaître votre réalisation.

Si vous utilisez une scène additionnelle du genre Mont Saint Michel de France VFR, il convient d’ajouter le fichier MonBateau.blg dans le répertoire scenery de la scène additionnelle.

Cette méthode présente l’inconvénient de connaître exactement l’endroit ou l’on veut placer l’objet.
Dans la réalité, on souhaiterait aller plus vite. Et bien justement Wihplacer le permet.

2/ Placer un objet rapidement sans connaître les coordonnées de l’endroit.
Pour ça il faut lancer FSX, puis lancer Whisplacer (ou inversement). 

- Avec FSX aller à l’endroit exact où vous souhaitez placer un objet. Vous pouvez affiner votre position avec le mode de transposition.

- Toujours dans le mode transposition, placer vous exactement face au nord (Shift+Entrée).

- Retourner dans Whisplacer et connectez vous à FSX en cliquant sur le 17ème bouton ou allez dans le menu Prévisualisation/Connecter.

- Positionner exactement le symbole de l’avion de Whisplacer à l’endroit où vous êtes dans FSX. Pour cela faites Prévisualisation/Position utilisateur.

- Choisissez ensuite Nouveau, en cliquant sur le er bouton ou allez dans le menu Fichiers/Nouveau

- Choisissez le 7ème bouton où allez dans le menu Edition/Ajouter un objet de la librairie.
- Par défaut Whisplacer choisi le premier batiment présent dans la bibliothèque de FSX. Double-cliquer sur l’objet pour changer d’objet.

Whisplacer propose 3 axes d’orientation :

· l’axe de tangage, c'est-à-dire l’inclinaison vers l’avant ou l’arrière. Par défaut l’inclinaison est nulle. Cela permet de s’adapter à une pente du relief par exemple.

· L’axe de roulis, c'est-à-dire le fait d’être incliné vers la gauche ou la droite. Par défaut chaque objet est bien vertical.

· L’axe de lacet, c'est-à-dire l’axe d’orientation. Par défaut chaque objet est orienté vers le nord.

La complexité d’affichage permet de savoir à partir de quel niveau de détail l’objet doit apparaître. Si vous choisissez NORMAL, l’objet s’affichera si votre FSX est réglé sur un niveau de détail Normal dans le panneau de configuration.

Cliquer sur Ok après avoir réglé ces détails.

- Faites Fichiers/Enregistrer sous et choisissez le type de fichier Ficher de placement XML. Cela permet de conserver une trace de vos ajouts.

-  Cliquer sur le 5ème bouton, pour compiler votre travail. Si la compilation se passe bien vous avez un message OK à la fin. 
- Quittez Whisplacer et FSX. Retrouver vos fichiers XML et BGL. Copier un exemplaire des fichiers BGL que vous avez créé dans le répertoire ad hoc de FSX comme nous l’avons vu : 
Ouvrez les répertoires FSX, et placer le fichier dans le répertoire scenery de EURW.

Relancer FSX. Aller à l’endroit que vous avez mentionné avec les coordonnées, et vous verrez apparaître votre réalisation.

Si vous utilisez une scène additionnelle du genre Mont Saint Michel de France VFR, il convient d’ajouter le fichier MonBateau.blg dans le répertoire scenery de la scène additionnelle.
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